NOM DU PERSONNAGE
Criminel
HISTORIQUE

Elfe sylvestre
ESPECE

BONUS DE MAITRISE

2

FORCE

10

VALEUR
MODIFICATEUR

[E] *2 sauvegarde

O AV Athlétisme
DEXTERITE

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

+5  Acrobaties
E +5 Discrétion

= +5 Escamotage

CONSTITUTION

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

[+ Sauvegarde

INSPIRATION
HEROIQUE

L]

Guerrier
CLASSE

Champion
SOUS-CLASSE

INTELLIGENCE

-1 8

VALEUR
MODIFICATEUR

Sauvegarde

Arcanes
Histoire
Investigation

Nature

OoooooOo o

Religion
SAGESSE

0 10

VALEUR
MODIFICATEUR

Sauvegarde

Dressage
Intuition
Médecine

Perception

Oooooo 0o

Survie

CHARISME

+2 qn

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

+4 |ntimidation

D Persuasion
D Représention
O Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES @Légéres@ Intermed. E LourdesEBoucliers

ARMES
Toutes

OUTILS

Echecs draconiques
Outils de voleur

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE| JETS contre
3 D’ARMURE LA MORT
15 00
NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 31 3d10 H|HN
PX ACTUEL MAX MAX ECHECS
DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+5/AV 10.50m M 10
ARMES & SORTS MINEURS
Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type Notes
épée courte +5 1d6+3 perf. Finesse, légére, ouverture
arc court +5 1d6+3 perf. 24/96m, ouverture

CAPACITES DE CLASSE

Bottes d'armes (3, ex : ouverture)

| Ouverture : si l'attaque inflige des dégats, tu as

l'avantage au prochain jet d'attaque jusque fin de

Second souffle (bonus : récup 1d10+niv PV; 2
fois, récup 1/Repos court et 2/Repos long)

| ton prochain tour

- sens tactique : peut l'utiliser pour ajouter 1d10 & | Légére : permet une attaque main gauche en

un test de carac. Pas dépensé si échec.

Style de combat (voir dons)

Fougue : Action supplémentaire (1/repos court)
Athléte accompli : Avantage a ['Initiative et a
Athlétisme; Aprés avoir réussi un critique, peut
se déplacer de la moitié de sa vitesse sans AO.

Critique amélioré (19 sur d20)

TRAITS D’ESPECE

Action Bonus (autre arme légére)

DONS

Vision dans le noir 18m

Vigilant (origine) : BM a I'Initative, peut échanger

son initiative avec un allié apres l'avoir lancée

Ascendance féérique : Avantage contre les
Charmes

Combat a 2 armes (style de combat) : ajoute le

bonus de Dex aux dégats main gauche

Sens aiguisés : maitrise Perception

| Transe : ne peut étre endormi magiquement.
| Repos long en 4h.

| Lignage elfique (sylvestre) : Druidisme,
| Grande Foulée (1/Repos long)



Charisme

CARACTERISTIQUE D'INCANTATION

MODIFICATEUR
D’INCANTATION

DD DE SAUVEGARDE

APPARENCE

EMPLACEMENTS DE SORTS

Total Dépensés Total Dépensés Total Dépensés

CONTRE LES SORTS Niveau T O0O0O0O nweaws OO0  wvewr OO

BONUS D'ATTAQUE Niveau 2 DDD NiveEau 5 DDD Niveau 8 D

AVEC UN SORT Niveau 3 DDD NivEau 6 DD Niveau 9 D

HISTOIRE & PERSONNALITE
Habtiué d Il bres, de b
SORTS MINEURS & SORTS PREPARES etaca';%ri;z;‘rjz.gshz%rgefs CONEUTIdeMoMSe
Temps Concentration. Rituel Vivajt comme un loup solitaire et a_fini par

Niveau Nom dincant.  Portée & Matériel requis Notes s'attirer l'inimité des groupes de brigands locaux.
0 Druidisme Action  9m V,S
1 Grande Foulée Action  Contact V,S,M. Vit. +3m (1h)

Alignement
Chaotique Neutre

LANGUES

Commun, Elfique, Druidique

EQUIPEMENT

Un sac a dos, un sac de couchage, une gamelle,
une boite & amadou, dix torches, dix jours de
rations et une outre. Un rouleau de 15 meétres de

Lien avec des objets magiques

O
O
O

corde de chanvre est attaché a I'extérieur du sac. -

PIECES
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\' \' \'4 \'4 \'4
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	charactername: 
	background: Criminel
	species: Elfe sylvestre
	class: Guerrier
	subclass: Champion
	level: 3
	xp: 
	ac: 15
	pb: 2
	init: +5/AV
	speed: 10.50m
	size: M
	passive: 10
	dex: 16
	con: 16
	int: 8
	wis: 10
	cha: 14
	str: 0
	moddex: +3
	modstr: 10
	modcon: +3
	modint: -1
	modwis: 0
	modcha: +2
	weapons: Toutes
	tools: Echecs draconiques

Outils de voleur 
	features2: Ouverture : si l'attaque inflige des dégats, tu as l'avantage au prochain jet d'attaque jusque fin de ton prochain tour



Légère : permet une attaque main gauche en Action Bonus (autre arme légère)
	features1: Bottes d'armes (3, ex : ouverture)



Second souffle (bonus : récup 1d10+niv PV; 2 fois, récup 1/Repos court et 2/Repos long)

- sens tactique : peut l'utiliser pour ajouter 1d10 à un test de carac. Pas dépensé si échec.





Style de combat (voir dons)



Fougue : Action supplémentaire (1/repos court)



Athlète accompli : Avantage à l'Initiative et à Athlétisme; Après avoir réussi un critique, peut se déplacer de la moitié de sa vitesse sans AO.



Critique amélioré (19 sur d20)
	traits: Vision dans le noir 18m



Ascendance féérique : Avantage contre les Charmes



Sens aiguisés : maitrise Perception



Transe : ne peut être endormi magiquement. Repos long en 4h.



Lignage elfique (sylvestre) : Druidisme, Grande Foulée (1/Repos long)
	feats: Vigilant (origine) : BM à l'Initative, peut échanger son initiative avec un allié après l'avoir lancée



Combat à 2 armes (style de combat) :  ajoute le bonus de Dex aux dégats main gauche
	armor1: Sí
	armor2: Sí
	armor3: Sí
	appearance: 
	backstory: Habtiué des ruelles sombres, coupeur de bourse et cambrioleur d'échoppes.

Vivait comme un loup solitaire et a fini par s'attirer l'inimité des groupes de brigands locaux.
	alignment: Chaotique Neutre
	languages: Commun, Elfique, Druidique
	equipment: Un sac à dos, un sac de couchage, une gamelle, une boîte à amadou, dix torches, dix jours de rations et une outre. Un rouleau de 15 mètres de corde de chanvre est attaché à l'extérieur du sac.
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