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	charactername: 
	background: Criminel
	species: Elfe sylvestre
	class: Guerrier
	subclass: Champion
	level: 3
	xp: 
	ac: 15
	pb: 2
	init: +5/AV
	speed: 10.50m
	size: M
	passive: 10
	dex: 16
	con: 16
	int: 8
	wis: 10
	cha: 14
	str: 0
	moddex: +3
	modstr: 10
	modcon: +3
	modint: -1
	modwis: 0
	modcha: +2
	weapons: Toutes
	tools: Echecs draconiques

Outils de voleur 
	features2: Ouverture : si l'attaque inflige des dégats, tu as l'avantage au prochain jet d'attaque jusque fin de ton prochain tour



Légère : permet une attaque main gauche en Action Bonus (autre arme légère)
	features1: Bottes d'armes (3, ex : ouverture)



Second souffle (bonus : récup 1d10+niv PV; 2 fois, récup 1/Repos court et 2/Repos long)

- sens tactique : peut l'utiliser pour ajouter 1d10 à un test de carac. Pas dépensé si échec.





Style de combat (voir dons)



Fougue : Action supplémentaire (1/repos court)



Athlète accompli : Avantage à l'Initiative et à Athlétisme; Après avoir réussi un critique, peut se déplacer de la moitié de sa vitesse sans AO.



Critique amélioré (19 sur d20)
	traits: Vision dans le noir 18m



Ascendance féérique : Avantage contre les Charmes



Sens aiguisés : maitrise Perception



Transe : ne peut être endormi magiquement. Repos long en 4h.



Lignage elfique (sylvestre) : Druidisme, Grande Foulée (1/Repos long)
	feats: Vigilant (origine) : BM à l'Initative, peut échanger son initiative avec un allié après l'avoir lancée



Combat à 2 armes (style de combat) :  ajoute le bonus de Dex aux dégats main gauche
	armor1: Sí
	armor2: Sí
	armor3: Sí
	appearance: 
	backstory: Habtiué des ruelles sombres, coupeur de bourse et cambrioleur d'échoppes.

Vivait comme un loup solitaire et a fini par s'attirer l'inimité des groupes de brigands locaux.
	alignment: Chaotique Neutre
	languages: Commun, Elfique, Druidique
	equipment: Un sac à dos, un sac de couchage, une gamelle, une boîte à amadou, dix torches, dix jours de rations et une outre. Un rouleau de 15 mètres de corde de chanvre est attaché à l'extérieur du sac.
	spell-ability: Charisme
	spell-mod: 
	spell-dc: 
	spell-bonus: 
	cp: 
	sp: 
	ep: 
	gp: 80
	pp: 
	slot1: 
	slot2: 
	slot3: 
	slot4: 
	slot5: 
	slot6: 
	slot7: 
	slot8: 
	slot9: 
	hp-current: 
	save1: +2
	save2: 
	save3: +5
	save4: 
	save5: 
	save6: 
	skill1: AV
	skill2: +5
	skill3: +5
	skill4: +5
	skill5: 
	skill6: 
	skill7: 
	skill8: 
	skill9: 
	skill10: 
	skill11: 
	skill12: 
	skill13: +2
	skill14: 
	skill15: +4
	skill16: 
	skill17: 
	skill18: 
	attun1: 
	attun2: 
	attun3: 
	s4: Off
	s5: Off
	s1: Sí
	s2: Off
	s3: Sí
	s6: Off
	weapons11: épée courte
	weapons12: +5
	weapons13: 1d6+3 perf.
	weapons14: Finesse, légère, ouverture
	weapons21: arc court
	weapons31: 
	weapons41: 
	weapons51: 
	weapons61: 
	weapons22: +5
	weapons32: 
	weapons42: 
	weapons52: 
	weapons62: 
	weapons23: 1d6+3 perf.
	weapons33: 
	weapons43: 
	weapons53: 
	weapons63: 
	weapons24: 24/96m, ouverture
	weapons34: 
	weapons44: 
	weapons54: 
	weapons64: 
	spell1c: V,S
	spell2c: V,S,M. Vit. +3m  (1h)
	spell3c: 
	spell4c: 
	spell5c: 
	spell6c: 
	spell7c: 
	spell8c: 
	spell9c: 
	spell10c: 
	spell11c: 
	spell12c: 
	spell13c: 
	spell14c: 
	spell15c: 
	spell16c: 
	spell17c: 
	spell18c: 
	spell19c: 
	spell20c: 
	spell21c: 
	spell22c: 
	spell23c: 
	spell24c: 
	spell25c: 
	spell26c: 
	spell27c: 
	spell28c: 
	spell29c: 
	spell30c: 
	hp-max: 31
	hd-max: 3d10
	hp-temp: 
	hd-spent: 
	armor4: Sí
	attunChk1: Off
	attunChk2: Off
	attunChk3: Off
	shield: Off
	DS1: Off
	DS2: Off
	DS3: Off
	DS4: Off
	DS5: Off
	DS6: Off
	inspiration: Off
	cbslot12: Off
	cbslot13: Off
	cbslot14: Off
	cbslot21: Off
	cbslot22: Off
	cbslot23: Off
	cbslot31: Off
	cbslot32: Off
	cbslot33: Off
	cbslot11: Off
	cbslot43: Off
	cbslot42: Off
	cbslot41: Off
	cbslot51: Off
	cbslot52: Off
	cbslot53: Off
	cbslot61: Off
	cbslot62: Off
	cbslot71: Off
	cbslot72: Off
	cbslot81: Off
	cbslot91: Off
	c1: Off
	r1: Off
	m1: Off
	c2: Off
	r2: Off
	m2: Off
	c3: Off
	r3: Off
	m3: Off
	c4: Off
	r4: Off
	m4: Off
	c5: Off
	r5: Off
	m5: Off
	c6: Off
	r6: Off
	m6: Off
	c7: Off
	r7: Off
	m7: Off
	c8: Off
	r8: Off
	m8: Off
	c9: Off
	r9: Off
	m9: Off
	c10: Off
	r10: Off
	m10: Off
	sk1: Off
	sk2: Sí
	sk3: Sí
	sk4: Sí
	sk5: Off
	sk6: Off
	sk7: Off
	sk8: Off
	sk9: Off
	sk10: Off
	sk11: Off
	sk12: Off
	sk13: Sí
	sk14: Off
	sk15: Sí
	sk16: Off
	sk17: Off
	sk18: Off
	c11: Off
	r11: Off
	m11: Off
	c12: Off
	r12: Off
	m12: Off
	c13: Off
	r13: Off
	m13: Off
	c14: Off
	r14: Off
	m14: Off
	c15: Off
	r15: Off
	m15: Off
	c16: Off
	r16: Off
	m16: Off
	c17: Off
	r17: Off
	m17: Off
	c18: Off
	r18: Off
	m18: Off
	c19: Off
	r19: Off
	m19: Off
	c20: Off
	r20: Off
	m20: Off
	c21: Off
	r21: Off
	m21: Off
	c22: Off
	r22: Off
	m22: Off
	c23: Off
	r23: Off
	m23: Off
	c24: Off
	r24: Off
	m24: Off
	c25: Off
	r25: Off
	m25: Off
	c26: Off
	c27: Off
	c28: Off
	c29: Off
	c30: Off
	r26: Off
	m26: Off
	r27: Off
	m27: Off
	r28: Off
	m28: Off
	r29: Off
	m29: Off
	r30: Off
	m30: Off
	spell1:  Druidisme
	spell2:  Grande Foulée
	spell3: 
	spell4: 
	spell5: 
	spell6: 
	spell7: 
	spell8: 
	spell9: 
	spell10: 
	spell11: 
	spell12: 
	spell13: 
	spell14: 
	spell15: 
	spell16: 
	spell17: 
	spell18: 
	spell19: 
	spell20: 
	spell21: 
	spell22: 
	spell23: 
	spell24: 
	spell25: 
	spell26: 
	spell27: 
	spell28: 
	spell29: 
	spell30: 
	spell1l: 0
	spell2l: 1
	spell3l: 
	spell4l: 
	spell6l: 
	spell7l: 
	spell8l: 
	spell9l: 
	spell11l: 
	spell12l: 
	spell13l: 
	spell14l: 
	spell15l: 
	spell16l: 
	spell17l: 
	spell18l: 
	spell19l: 
	spell20l: 
	spell21l: 
	spell22l: 
	spell23l: 
	spell24l: 
	spell25l: 
	spell26l: 
	spell27l: 
	spell28l: 
	spell29l: 
	spell30l: 
	spell1r: Action      9m
	spell2r: Action      Contact
	spell3r: 
	spell4r: 
	spell5r: 
	spell6r: 
	spell8r: 
	spell7r: 
	spell9r: 
	spell10r: 
	spell11r: 
	spell12r: 
	spell13r: 
	spell14r: 
	spell15r: 
	spell16r: 
	spell17r: 
	spell18r: 
	spell19r: 
	spell20r: 
	spell21r: 
	spell22r: 
	spell23r: 
	spell24r: 
	spell25r: 
	spell26r: 
	spell27r: 
	spell28r: 
	spell29r: 
	spell30r: 
	spell5l: 
	spell10l: 


